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Oggetto: iscrizione al corso di formazione per il potenziamento delle competenze digitali, biennio

2022/2024 Titolo Animatore digitale: formazione del personale interno
(ID progetto: M4C112.1-2022-941-P-8057)

Con la presente si comunica che, in merito al progetto “Animatori digitali 2022-2024” codice

avviso/decreto M4C1l2.1-2022-941-P-8057 (prot. n. 0004929 del 24/04/2023) per il potenziamento delle

competenze digitali del personale scolastico interno citato in oggetto, sono aperte le iscrizioni ai corsi,

previa compilazione del form al seguente indirizzo: https:/forms.gle/fbvipgbk2YUDoGfQ6

Il corso sara tenuto dall’Animatore Digitale, Prof. Minissale Maurizio, e il numero dei partecipanti ¢

subordinato alla disponibilita di postazioni presenti all’interno del Laboratorio Multimediale.

Il primo incontro si svolgera giorno 1 giugno p.v. ore 14,30 — 17,30.

Gli incontri successivi si svolgeranno nel periodo da settembre a ottobre.

Di seguito i1 contenuti:

Modulo 1 - II Sistema Operativo:

Introduzione ai moderni OS, panoramica e caratteristiche
* Da Windows 10 a Windows 11, affinita differenze

* File System Win 10 e Win 11

* Impostazioni di Sistema

* Tips & Tricks: shortcuts Win 10 e Win 11

Modulo 2 - Navigazione Web e sicurezza online:

* Architettura Web e protocolli

* [ Browser, panoramica e caratteristiche

e I rischi della rete, malware





* [ motori di ricerca, panoramica e differenze

» Tips & Tricks: ricerca avanzata Google

Modulo 3-Google Workspace a

* Panoramica Apps Google Workspace

* Google Drive

* Google Documenti e Fogli, redazione cooperativa documenti
* Google Calendar

* Google Classroom

* Google Moduli

Modulo4-Office 365

* Panoramica Apps Office 365

* Microsoft OneDrive

» Microsoft Word e Excel, redazione cooperativa documenti
* Google Outlook

* Google O ne Note

Modulo 5 - Strumenti didattici innovativi

* Panoramica piattaforme per il supporto alla didattica

* Google Moduli

* Socrative

* EdApp

» Kahoot!

» WeSchool

Modulo 6 - Gamification e serious games

* Introduzione alla teoria della Gamification

* Panoramica piattaforme Gamification e serious games
* Blockly Games

* Classcraft

* Renovatio Quest

* Minecraft Education Edition

» World Peace Game

Obiettivi:

Formazione, supporto e coinvolgimento del personale scolastico per la transizione digitale.
Individuazione di soluzioni metodologiche e tecnologiche innovative da sperimentare nelle classi
per il potenziamento delle competenze digitali nella didattica.

Acquisizione delle competenze di base nell’uso delle principali applicazioni di Office
Automation.

Acquisizione delle competenze di base nelle applicazioni per la comunicazione (email e servizi
Cloud).

Capacita di navigazione sicura nel web e gestione della privacy nelle comunicazioni.

II percorso formativo viene strutturato 10 ore annue e sara attuato nel biennio 2022/2024 (20 ore totali).

L’occasione ¢ gradita per porgere cordiali saluti.

La Dirigente Scolastica

Dott.ssa Francesca Curro

Documento firmato digitalmente ai sensi del Codice
dell'Amministrazione Digitale e norme ad esso collegate
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